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Grupo de sustentabilidad

* Tecnologias ambientales y quimicas
* Manejo integrado de agua
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¢Como complementar aprendizaje técnico en
laboratorios y campo?
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Necesidad de re—lantear el aprendizaje en el

mundo digita\ actual
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¢Queé tipo de espacio se necesita? jAlgo
flexible!
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e 17 visores de realidad virtual con computadoras de alto rendimiento para
procesacmiento eficiente y visualizacidon compleja

e 2 super pantallas con transmicion inalambrica

* Mesas modulares



iQué contenido es util? Protocolos utilizando
simuladores

http://pnxlabs.com/
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¢Queé contenido es util? Tours con imagenes
Inmersivas
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https://gopro.com/en/ca/shop/mounts-accessories/grip-for-

gopro-fusion-camera/ASBHM-001.html
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¢Que contenido es Util? Exploracion y ana
de informacion

https://www.virtualitics.com/
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Necesidad de re-plantear el aprendlzaje enel N
mundo digital actual

Open System

Purpose
based

Structural
Capital

LearningCITY
2025

Enabling Experiential
Competencies Learning

http://learningcity.ca/
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Técnicas

Muestreo y monitoreo

Toma de datos

Procesos

Instrumentacion

Analisis de impactos ambientales
Infrastructura

Regulaciones y permisos

& ° Pensamiento de disefio

Liderazgo

Manejo de proyectos
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La realidad virtual esparte del aprendlzajedel siglo XXI

Espacios de realidad virtual ofrecen una solucion practica y economica para
complementar el aprendizaje

Laboratorios de realidad virtual ofrecen una solucion modular que puede:
* Evolucionar mas agilmente que otra infraestructura a un costo mas bajo
 Complementar otros retos educativos como visualizacion de datos complejos y disefio
* Ofrecer cursos via conexion remota, en aula o modelo mixto

El desarrollo de contenido de realidad virtual es accessible para cualquier usuario,
solo se require motivacion

La tecnologia de realidad virtual ofrece una gran alternativa de inmersion
educativa

* Visitas de campo

* Acceso a equipo 0 tecnologia de punta

* Procesos o simulaciones infinitas para aprender protocolos de campo
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